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Alle singen zusammen das Lied „Guten 
Morgen, guten Morgen, wir winken uns 
zu“. Für jede Strophe wird ein Kind als 
„Chef“ oder „Chefin“ ausgewählt. Der Chef 
oder die Chefin entscheidet jeweils, wel-
che Bewegung gemacht wird. Den Liedtext 
sowie einen Link zum Original-Lied gibt’s 
im Online-Material.

Einstieg

Nur ein Wort
Da der gesamte Mittelmeerraum von den Römern besetzt war, wach-

ten römische Beamte und Soldaten über die Provinzen, um Aufstände gegen Rom zu 
verhindern. Der römische Hauptmann ist ein Centurio, also der Anführer einer Hun-
dertschaft. Er ist kein Jude, scheint aber schon etwas über Jesus zu wissen. Er kennt 
sich von Berufs wegen mit Befehlsgewalt und Verantwortung aus, erkennt aber, dass 
er angesichts der Krankheit seines Dieners im wahrsten Sinn des Wortes ohnmächtig, 
also ohne Macht ist, während Jesus offensichtlich viel größere Macht über Menschen 
und Krankheiten hat als er.

Der Hauptmann erwartet gar nicht erst, dass Jesus sein Haus be-
tritt. Das jüdische Gesetz verbot, dass Juden das Haus von Nicht-
Juden betraten. Durch den Kontakt mit einem römischen Heiden 
würde Jesus „unrein“, was ausführliche Reinigungsmaßnahmen 
zur Folge hätte.

Hintergrund

Die Geschichte wird mit Puzzle-Bildern (Online-Material) erzählt, die 
vorab ausgedruckt, zerschnitten und in Umschläge gesteckt werden. Die Umschläge 
werden entsprechend nummeriert. Während der Geschichte puzzeln die Kinder die 
Bilder jeweils zusammen.

Methode

GESUNDHEIT! – JESUS HEILT MENSCHEN 2

Material 

•	 Lied (Online-Material)
•	 Puzzle-Bilder (Online-Material)
•	 Schere, Stift
•	 4 Briefumschläge o. Ä.
•	 Material für Kreativ-Bausteine 
	 >> siehe dort

Text // Der Diener eines römischen Haupt-
manns // Lukas 7,1-10

Worum geht’s? // Die Kinder hören davon, 
wie Jesus einen Mann gesund macht, ob-
wohl er weit weg ist.

Notizen

DOWNLOAD- CODE  dieser Ausgabe:H38aR8kp7

Als Chef oder Chefin konntet 
ihr sagen, was gemacht 
werden soll. In der Ge-
schichte geht es heute 
auch um einen Chef.

E09_
Puzzle-Bilder auf www.klgg-download.net (Download-Info S. 19)

E09_Lied auf www.klgg-download.net (Download-Info S. 19)
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Vier zerschnittene Puzzle-Bilder, jedes 
in einem eigenen Umschlag, liegen 
bereit.

Bild 1 (Hauptmann mit krankem Diener) 
wird von den Kindern gepuzzelt.

Auf diesem Bild seht ihr zwei Män-
ner. Der eine Mann ist ein römischer 
Soldat. Das erkennt ihr an seiner Klei-
dung. Der Soldat trägt eine Rüstung mit 
einem Schwert an seinem Gürtel und 
einem Helm.

An dem Helm mit dem roten Fe-
derbusch kann man erkennen, dass 
der Soldat ein Hauptmann ist. Ein 
Hauptmann ist der Chef von anderen 
Soldaten. Dieser Hauptmann ist sogar 
der Chef von hundert Soldaten.

Der andere Mann auf dem Bild trägt 
keine Rüstung, sondern ganz einfache 
Kleidung. Er ist kein Soldat, sondern der 
Diener des Hauptmanns. Das bedeutet, 
dass er im Haus des Hauptmanns ar-
beitet.
Aber schaut euch das Bild einmal ganz 
genau an. Arbeitet der Diener gerade? 
Was könnte mit dem Mann sein? Kinder 
können das Bild beschreiben und Ver-
mutungen äußern.

Der Mann liegt im Bett. Er ist sehr 
krank. Der Hauptmann macht sich 
große Sorgen. Er hat seinen Diener sehr 

gerne. Der Hauptmann möchte nicht, 
dass der Diener stirbt. Aber kein Arzt 
kann dem kranken Diener helfen.

Bild 2 (Hauptmann an der Haustür) wird 
von den Kindern gepuzzelt.

Der Hauptmann schickt einige wich-
tige Männer zu Jesus. Sie sollen Jesus 
bitten, zu ihm nach Hause zu kommen. 
Der Hauptmann hofft, dass Jesus sei-
nen Diener gesund machen kann.

Der Hauptmann steht an der Haus-
tür und hält Ausschau. Er fragt sich, ob 
Jesus wirklich zu ihm kommt. Seinem 
Diener geht es immer schlechter.

Da sieht der Hauptmann, dass viele 
Menschen auf sein Haus zulaufen. 
Von weitem erkennt er die wichtigen 
Männer, die er zu Jesus geschickt hat. 
Jetzt weiß der Hauptmann, dass Jesus 
wirklich zu ihm kommt. Bald schon ist 
Jesus da. 

Bild 3 (Freunde des Hauptmanns gehen 
zu Jesus) wird von den Kindern gepuz-
zelt.

Aber dann ruft der Hauptmann eini-
ge seiner Freunde zu sich. Die Freunde 
sollen möglichst schnell zu Jesus gehen. 
Sie sollen Jesus eine Nachricht über-
bringen. Die Freunde des Hauptmanns 
gehen schnell zu Jesus. Sie sagen zu 

Jesus: „Wir haben eine Nachricht vom 
Hauptmann für dich. Er möchte nicht, 
dass du in sein Haus kommst.“

Die wichtigen Männer wundern 
sich sehr. Was soll denn das jetzt? Der 
Hauptmann hat sie doch selbst losge-
schickt, um Jesus zu holen. Aber die 
Freunde des Hauptmanns sagen: „Un-
ser Freund, der Hauptmann, glaubt fest 
daran, dass es reicht, wenn du nur ein 
einziges Wort sagst, damit sein Diener 
gesund wird. So ist es nämlich auch bei 
den Soldaten. Wenn der Hauptmann 
einen Befehl gibt, machen die Solda-
ten, was er sagt.“ 

Bild 4 (Hauptmann und gesunder Die-
ner) wird von den Kindern gepuzzelt.

Jesus freut sich sehr darüber, dass 
der Hauptmann so sehr auf Jesus ver-
traut. Er erfüllt den Wunsch des Haupt-
manns. Als die Freunde des Haupt-
manns zu seinem Haus zurückkehren, 
ist der Diener wieder ganz gesund. Das 
hat Jesus gemacht.�

•	 Warum wollte der Hauptmann, dass  
	 Jesus zu ihm kommt?
•	 Warum sagt der Hauptmann dann, 	
	 Jesus muss doch nicht kommen?
•	 Was gefällt euch an der Geschichte?

Gespräch

Geschichte

Notizen

DIESE EINHEIT WURDE MIT VIEL AUFWAND, LIEBE UND SORGFALT ERSTELLT 
UND IST URHEBERRECHTLICH GESCHÜTZT. BITTE NICHT VERVIELFÄLTIGEN!
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KREATIV-BAUSTEINE

Beispiel-Gebet
Jesus, ein Wort von dir hat gereicht, um den kranken Diener ge-
sund zu machen. Das ist toll. Amen

Redaktionsteam von Kleine Leute – Großer Gott

•	 „Mein Gott ist so groß, so stark“ (mündl. überliefert) // 
	  Nr. 71 im Liederbuch „Kleine Leute – Großer Gott“

Musik

Bei Jesus geht’s heut richtig rund

Die Geschichte wird mit einem Bewegungsgedicht vertieft.

Bei Jesus geht’s heut richtig rund. (Hände vor dem Körper rollen)
Ein kranker Diener (gekrümmt laufen) wird gesund. (in die Luft 
springen)
Der Hauptmann (Bewegung „Schwert ziehen“) hat auf Gott 
vertraut.
Jetzt jubeln alle richtig laut. (hüpfen und Hände in die Luft 
werfen)
Wer Hilfe braucht, ob fern, ob nah: (Ausschau halten)
Gott ist für alle Menschen da! (mit beiden Händen einen großen 
Kreis machen) 

Entdecken

Was hilft gegen was?

•	 Bildkarten (Online-Material), ausgedruckt und 		
	 auseinandergeschnitten

Verschiedene Bildkarten werden im Raum 
verteilt oder versteckt. Auf den Karten 
sind Krankheiten (z. B. Schnupfen) und 
Sachen, die dagegen helfen (z. B. Nasen-
spray), zu sehen. Die Kinder können alle 
Karten suchen und gemeinsam sortie-
ren, was zusammengehört.

Spiel

Römischer Hauptmann

•	 Vorlage „Hauptmann“ (Online-Material), 
	 ausgedruckt je Kind
•	 Alufolie
•	 (rote) Stofffetzen
•	 rote Bastelfedern, rote Wolle o. Ä.
•	 Bastelkleber, bunte Stifte
•	 Beispielfoto (Online-Material)

Eine Vorlage von einem römischen Hauptmann kann bunt an-
gemalt und mit verschiedenen Materialien gestaltet werden: 
Alufolie für die Rüstung, rote Federn für den Helmschmuck, 
Stofffetzen für den Umhang. Ein Beispielfoto gibt es im 
Online-Material.

Der Diener wird gesund

•	 �Vorlage „Diener“ (Online-Material), 		  	
ausgedruckt je Kind

•	 1 Briefklammer je Kind
•	 Tonkarton
•	 Scheren, Kleber
•	 bunte Stifte
•	 Bastelanleitung (Online-Material)

Die Kinder können ein Bild basteln, bei dem der Diener mit 
einem beweglichen Oberkörper im Bett liegt und sich aufset-
zen kann. Eine Bastelanleitung gibt es im Online-Material.

Bastel-Tipps

E09_
Hauptmann und E09_Bei-spielfoto auf www.klgg-download.net (Download-Info S. 19)

E09_
Diener und E09_Bastelan-leitung auf www.klgg-download.net (Download-Info S. 19)E09_

Bildkarten 
auf www.klgg-download.net (Download-Info S. 19)

Notizen


