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In die Mitte eines Halma-Spielfeldes wird 
eine weiße Spielfigur gestellt. Die Kinder 
können reihum würfeln. Je nach Würfel-
zahl können die Kinder entsprechend viele 
weitere Spielfiguren (in anderen Farben) 
um die weiße Figur auf das Feld stellen.
Wenn es keine Figuren mehr gibt, endet 
das Spiel. Dann wird eine schwarze Spielfi-
gur an den Rand des Feldes gestellt.

Einstieg

Ein zweites Leben
Zu den Aufgaben eines Synagogenvorstehers gehört unter ande-

rem, in der Synagoge darauf zu achten, dass alle Ordnungen eingehalten werden, 
und das Gebäude instand zu halten. Synagogenvorsteher waren daher in der Regel 
wohlhabende Menschen, die die Instandhaltung notfalls auch mit eigenen Mitteln 
gewährleisten konnten. Jaïrus ist demzufolge ein sehr geachteter Mann, der in aller 
Öffentlichkeit vor Jesus niederfällt. Da Jesus überall in den Synagogen gepredigt hat 
(Markus 1,39), ist es wahrscheinlich, dass der Synagogenvorsteher dort bereits mit ihm 
in Berührung gekommen ist.

Die Ereignisse um Jaïrus bilden den Rahmen für eine andere Heilungsgeschichte, 
die Parallelen aufweist: Eine Frau, die seit zwölf Jahren an Blutungen leidet, berührt 
die Kleidung von Jesus und wird gesund (5,25-34). Während Jesus in Vers 34 zu ihr sagt 
„Meine Tochter, dein Glaube hat dich geheilt“, sagen Boten in Vers 35 zu Jaïrus: „Deine 
Tochter ist gestorben.“ Jesus will den Synagogenvorsteher nicht einfach nur vertrö-
sten, wenn er daraufhin sagt: „Glaube nur!“ Jesus sagt das mit der Autorität als einer, 
der gerade geheilt hat und es wieder tun kann. Und Jaïrus selbst ist Augenzeuge dieser 
Tat geworden.

Hintergrund

Die Geschichte wird mit Puzzle-Bildern (Online-
Material) erzählt, die vorab ausgedruckt, zerschnitten und in 
Umschläge gesteckt werden. Die Umschläge werden entspre-
chend nummeriert. Während der Geschichte puzzeln die Kin-
der die Bilder jeweils zusammen.

Methode

GESUNDHEIT! – JESUS HEILT MENSCHEN 4

Material 

•	 Halma-Spielfeld
•	 1 Würfel
•	 1 weiße und 1 schwarze Spielfigur
•	 möglichst viele Spielfiguren in anderen 	
	 Farben
•	 Puzzle-Bilder (Online-Material)
•	 Schere, Stift
•	 4 Briefumschläge o. Ä.
•	 Material für Kreativ-Bausteine 
	 >> siehe dort

Text // Die Tochter von Jaïrus // 
Markus 5,21-24 + 5,35-43

Worum geht’s? // Die Kinder erleben mit, 
wie Jesus ein Mädchen wieder lebendig 
macht, das kurz vorher gestorben war.

DOWNLOAD- CODE  dieser Ausgabe:H38aR8kp7

Notizen

Stellt euch vor, die weiße Figur in der Mitte 
ist Jesus und darum herum stehen ganz viele 
Menschen. Für die schwarze Figur ist  es gar 
nicht so einfach, durch so eine große Menge 
zu Jesus zu kommen. Viele würden es gar 
nicht versuchen. In unserer Geschich-
te hört ihr von einem Mann, der es 
versucht und geschafft hat.

E11_Puzzle-Bilder auf www.klgg-download.net (Download-Info S. 19)
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Vier zerschnittene Puzzle-Bilder, jedes in 
einem eigenen Umschlag, liegen bereit.

Bild 1 (Jaïrus) wird von den Kindern ge-
puzzelt.

Das ist der Mann. Sein Name ist 
Jaïrus. Was fällt euch bei Jaïrus auf? 
Kinder antworten lassen. Jaïrus ist sehr 
traurig. Er weint sogar. Er muss unbe-
dingt mit Jesus reden.

Aber Jesus ist von vielen Menschen 
umgeben. Jeder will ihn sehen, mit ihm 
reden oder ihm zuhören. Jaïrus drängt 
sich zwischen den Menschen durch. 
„Hallo, kann ich bitte durch? Entschul-
digung, ich muss ganz dringend zu Je-
sus … Es ist wirklich sehr wichtig! Hallo, 
pass doch auf.“

Schließlich hat Jaïrus es geschafft 
und steht vor Jesus. „Bitte, Jesus, hilf 
mir!“ ruft Jaïrus. „Meine Tochter ist so 
krank, dass sie bald sterben muss. Aber 
du kannst ihr helfen.“ Jesus möchte 
Jaïrus gerne helfen. Er macht sich mit 
Jaïrus auf den Weg. Auch die ganze gro-
ße Menschenmenge folgt ihnen. 

Bild 2 (Jaïrus, Jesus und Boten) wird von 
den Kindern gepuzzelt.

Es ist nicht mehr weit bis zum Haus 
von Jaïrus und seiner Familie. Jaïrus 

ist froh. Er weiß, dass nur noch Jesus 
seiner kranken Tochter helfen kann. 
Da kommen plötzlich ein paar Leute 
angelaufen. Sie sagen: „Jaïrus, Jesus 
muss nicht mehr zu uns kommen. Es ist 
zu spät. Deine Tochter ist eben gestor-
ben.“

Aber Jesus sagt zu Jaïrus: „Mach dir 
keine Sorgen, Jaïrus. Ich komme mit 
zu dir nach Hause.“ Jesus schickt die 
vielen Menschen weg. Jesus geht nur 
mit seinen Freunden und Jaïrus weiter.

Bild 3 (weinende Menschen und Mäd-
chen im Bett) wird von den Kindern 
gepuzzelt.

Als sie ins Haus von Jaïrus kommen, 
sehen sie viele weinende Menschen. 
Alle Nachbarn und Freunde sind trau-
rig. Sie jammern und klagen ganz laut. 
Sie machen einen riesengroßen Lärm. 
So weiß jeder in der Stadt, dass hier 
jemand gestorben ist.

Jesus sagt zu den weinenden Men-
schen: „Macht doch nicht so einen 
großen Lärm. Das Mädchen ist nicht 
tot. Sie schläft nur.“ Die Nachbarn und 
Verwandten lachen Jesus aus. Aber Je-
sus schickt sie alle nach Hause.

Jaïrus‘ Frau führt Jesus und seine 
Freunde zu dem Zimmer, in dem das 

Mädchen liegt. Jaïrus schluchzt. Auch er 
sieht, dass seine Tochter gestorben ist.

Bild 4 (Jesus sitzt am Bett und nimmt 
Mädchen an der Hand) wird von den 
Kindern gepuzzelt.

Jesus nimmt die Hand des Mäd-
chens. Jesus sagt zu ihr: „Mädchen, 
steh auf.“ Da öffnet das Mädchen die 
Augen und sieht sich um. Dann steht 
das Mädchen auf und geht im Zimmer 
umher.

Ihre Tochter war doch gerade noch 
tot! Jaïrus und seine Frau können nicht 
glauben, was sie gerade sehen. Dann 
aber sind sie überglücklich. Jesus sagt: 
„Jaïrus, vergesst nicht, eurer Tochter et-
was zu essen zu geben.“ Jaïrus nickt. Er 
bedankt sich bei Jesus. Das wird Jaïrus 
nie vergessen. Jesus hat seine Tochter 
wieder lebendig gemacht! �

•	 Warum will Jaïrus unbedingt mit 	
	 Jesus reden?
•	 Wieso weinen die Nachbarn und 	
	 Freunde von Jaïrus?
•	 Was gefällt euch an der Geschichte? 	
	 Warum?

Gespräch

Geschichte

Notizen

DIESE EINHEIT WURDE MIT VIEL AUFWAND, LIEBE UND SORGFALT ERSTELLT 
UND IST URHEBERRECHTLICH GESCHÜTZT. BITTE NICHT VERVIELFÄLTIGEN!
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KREATIV-BAUSTEINE

Beispiel-Gebet
Jesus, toll, dass du ein totes Mädchen wieder lebendig gemacht 
hast. Danke, dass du Jaïrus und seiner Familie geholfen hast. Amen

Redaktionsteam von Kleine Leute – Großer Gott

•	 „Mein Gott ist so groß“ (überliefert) // Nr. 59 im Liederbuch 	
	 „Feiert Jesus! Kids“
•	 „Bärenstark“ (Thomas Klein) // Nr. 29 im Liederbuch „Feiert 	
	 Jesus! Kids“

Musik

Klanggeschichte

•	 Klanggeschichte (Online-Material)
•	 verschiedene Instrumente (z. B. Klanghölzer, Rasseln, 		
	 Triangel)

Die Geschichte wird kurz nacherzählt 
und von den Kindern mit verschiedenen 
Geräuschen vertieft. Den Text zum Nach-
erzählen und Ideen für Geräusche gibt es 
im Online-Material.

Entdecken

Taschentuch-Box

Die Leute im Haus von Jaïrus haben geweint und hätten be-
stimmt Taschentücher gebrauchen können.

•	 Bastelanleitung inkl. Materialliste (Online-Material)

Jedes Kind kann eine Taschentuch-Box ge-
stalten. Eine ausführliche Anleitung mit 
Materialliste gibt es im Online-Material.

Bastel-Tipp

Steh auf!

Jesus hat zu dem Mädchen „Steh auf!“ gesagt. Bei diesem Spiel 
muss man genau aufpassen, wann man aufstehen muss.

Alle Kinder liegen auf dem Boden. Eine/-r der Mitarbeitenden 
ruft: „Alle stehen auf, die …“ (z. B. Jungs sind, lange Haare ha-
ben, eine Brille haben, blaue Schuhe anhaben, heute Morgen 
gefrühstückt haben, …). Alle Kinder, auf die das zutrifft, stehen 
auf. Anschließend können sich alle wieder hinlegen und et-
was neues wird angesagt.

Jaïrus holt Essen

Als das Mädchen wieder lebendig ist, soll es etwas zu Essen 
bekommen.

•	 Spielplan (Online-Material), 
	 ausgedruckt je Gruppe   
•	 1 Farbwürfel je Gruppe
•	 1 Spielfigur je Kind
•	 Spielanleitung (Online-Material)

Die Kinder bilden kleinere Gruppen. Jede Gruppe bekommt 
einen Spielplan (Online-Material), einen Farbwürfel und so 
viele Spielfiguren wie Kinder. Auf manchen Feldern auf dem 
Spielplan ist Essen abgebildet, was eingesammelt werden 
soll. Eine ausführliche Anleitung für das Spiel gibt es im 
Online-Material.

Spiele

E11_
Spielplan und E11_Spielan-leitung auf www.klgg-download.net (Download-Info S. 19)

E11_
Klang-

geschichte auf www.klgg-download.net (Download-
Info S. 19)

Notizen

E11_
Bastel-

anleitung auf www.klgg-download.net (Download-
Info S. 19)


